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Videojuegos y 
datos abiertos



Videojuegos



Creando videojuegos



¿Que tienen 
que ver los 
videojuegos 
y los datos 
abiertos?



Realidad aumentada



Fenomeno Pokemon Go



http://www.youtube.com/watch?v=Qryf2F_QfXg&t=26


http://www.youtube.com/watch?v=DNjpqm73GBY


Gamificacion



http://www.youtube.com/watch?v=upuoJ7lTsTs


Esports



Proyecto Piloto: Fallas Play&Go

Las Fallas de Valencia 2017  han sido las primeras fiestas gamificadas con Play&Go con un gran resultado.

http://www.youtube.com/watch?v=eDpbx1MmSjo


¿Qué es Play&Go?

Play&Go es una herramienta que permite crear 

aplicaciones con las que poder gamificar el turismo.

Los jugadores utilizan sus móviles para completar 

misiones geolocalizadas durante la visita.

Con él se cumplirán dos objetivos: 

● Gamificar el turismo, enriqueciendo la 

experiencia del visitante “jugando”.

● Disponer de una guía completa con los 

eventos más interesantes a visitar.



1. Contenido

Misiones

Mediante un mapa 3D podrás salir en busca de las 

misiones repartidas por toda la ciudad.

Estas pueden estar ubicadas en monumentos falleros, 

lugares de interés y/o puntos patrocinados. 

Además, en el caso de la fallas encontrás información 

adicional como fotografías y datos del propio monumento 

como los premios obtenidos.

Cada misión puede contener diferentes objetivos:

● Utilizar los ítems que has recogido por el camino en 

una prueba de Realidad Aumentada para ganar 

experiencia.

● Hacerte un selfie y compartirlo en redes sociales

● Valorar y comentar los monumentos falleros u 

otros lugares patrocinados.

● Hacer check-in en una ubicación determinada.



Repercusión Fallas Play&Go



Resultados Fallas Play&Go



Mapa de Calor



Fallas Play&Go

¿PREGUNTAS?

@CarlesPons


